Piatnik

Un premier jeu de 7 familles pour les enfants qui ne lisent pas encore

«Animaux de la fermex»

Ce jeu rassemble des animaux présents dans la basse-cour, la bergerie, le clapier, I'écurie,
I’étable, I'’étang et la porcherie. Les familles sont constituées des parents, des enfants, d’'un
cousin et d’une cousine pour découvrir une plus grande variété d’animaux. Chaque famille a
une couleur, chaque carte un nombre pour aider les plus jeunes. Chaque famille forme une
frise pour prolonger le jeu.

But du jeu:
Obtenir un maximum de familles.

Matériel :
42 cartes : 7 familles de 6 cartes.

Régle du jeu pour 3 a 6 joueurs :

Mélanger et distribuer toutes les cartes aux joueurs. Compléter la famille de son choix en
demandant a 'un des partenaires une carte manquante. Sile joueur obtient la carte demandée,
il rejoue en demandant une autre carte au joueur de son choix. S’il n'obtient pas la carte, son
tour s’arréte. C’est au joueur interrogé de jouer et ainsi de suite... Le joueur ayant le plus grand
nombre de familles a gagné.

Variante pour 2 joueurs : distribuer 8 cartes a chacun des joueurs, le restant des cartes
servira de pioche. Lorsque le joueur nobtient pas la carte demandée, il pioche une carte et
passe son tour.

7 Familles Animaux de la Ferme | Code 4882 | Code barre 9001890488214

PMW0Distribution L+ I
PM 97 avenue Emile Zola - 75015 Paris - France @E‘* E
g o

WD ——— Tél:01.45.75.35.28 - Fax : 01.45.75.35.29
istribution contact@pmwd.fr




