HELVETIC

STICKUP

StickUp est un jeu de couleurs, d'observation et de
vitesse. Dés que les allumettes touchent la table,
les joueurs utilisent une seule main pour attraper
les cartes correspondantes. Le joueur qui a
collecté le plus de cartes gagne la partie.

MATERIEL DU JEU
45 cartes ®© 10-20 minutes
25 allumettes de couleur &  2-5joueurs
1livret du régle ++ O6+ans

T4 cm x T0cm x 5cm

COMMENT JOUER

J
Chaque joueur recoit cing allumettes \ ,/

(une de chaque couleur)

L\l GAME. SET. MATCH. ‘

16 cartes sont placées face visible

au milieu des joueurs et le reste des \

cartes constituent la pioche. / \ \
« A chaque tour, deux joueurs

choisissent secrétement une

allumette de couleur parmi les cing 1, / -
et la réveéle aux autres joueurs / /
exactement au méme moment en \

les laissant tomber sur la table. / T ) 7~
P4 . -
< Dés que les allumettes touchent la \ . / ' .
table, tous les joueurs doivent se >\

dépécher pour trouver et attraper les

cartes ayant la méme combinaison de
couleur que les allumettes révélées.

Continuez & jouer jusque a ce qu'il \ ' / | \

ne soit plus possible de commencer
le tour avec 16 cartes sur la table

(la pioche est vide). Le joueur qui
aramassé le plus de cartes gagne
la partie.
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