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Quel inspecteur sera le plus vif - £ 335 0ueurs

) a partir 10 ans
REFLEXION OBSERVATION

(E 30 minutes

Au summum des tensions de la Guerre Froide, les espions essayent de se faufiler a pas de velours de ’autre
coté du Mur de Berlin. Observe bien, analyse et tire les bonnes conclusions pour le démasquer !

BUT DU JEU
L’'inspecteur qui obtient dix points en premier, ou celui qui a le plus de points aprées 5 tours, remporte la partie.

MECANISME DU JEU

Grace a ton indice et aux indications données par les autres joueurs au fur et a mesure que les cartes sont
dévoilées, trouve qui est 'agentinfiltré | [l est défini par 5 caractéristiques qu’il posséde ou pas: journal, chapeau,
lunettes, impermeéable, pelage roux ou gris. Tu gagnes des points en attrapant I'espion ou ses assistants |

CONTENU DU JEU

32 Cartes espion, 5 Cartes inspecteur, 5 Jetons inspecteur, 1 Carte “Officier de la Stasi”, 5 Jetons indice, 30
Marqueurs de points, 1 sac noir, 1 régle de jeu
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