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Les incontournables 
du catalogue annuel

99468 - Mélangeur 
automatique

PP9545 - Perplex set de 10 PZT696 - Seasons in Kyoto

99250 - Mélangeur manuel

5698 - Hokusai - La vaguePP13927 - Mon 1er jeu 
d’échecs

RED001 - Bouteille à la mer

G7211 - Into the forest PP6303 - Echecs bois 
vintage

91015 - Pifo France

99209 - Bandido99388 - Odin

1444 – 54 cartes françaises
Etui carton

PP9542 – Labyrinthe antique

ECBM07S à ECBM16S 
Échiquiers pliants

MA001 – Smart10

Chers clients et passionnés,

La fin d’année est le moment fort de vos rayons. Pour ce supplément 
2026, nous avons réuni des nouveautés originales, accessibles et 
pensées pour séduire tous les publics.

La gamme Red Cat Games s’agrandit avec Mystère sous terre et 
Ça déchire, après le succès de Bouteille à la mer. Découvrez aussi 
Minute Maestro, un jeu d’ambiance très original, Fugu, le dernier 
pocket Helvetiq, récent lauréat du Prix Archimède, et Burning 

Cookies, le jeu taquin et parfait pour Halloween.

Les moments de partage seront au rendez-vous avec PIFO Star, un jeu d’ambiance brillant, 
simple et fédérateur.

Les amateurs de stratégie retrouveront une nouvelle sélection de jeux d’échecs, avec le 
coffret d’apprentissage DGT en français, plusieurs belles nouveautés magnétiques, et notre 
nouveau jeu d’échecs design. Retrouvez aussi Kulami, l’un des succès historiques de la 
gamme Steffen Spiele.

Pour les cadeaux de fin d’année, les nouveaux casse-têtes Harry Potter ® et notre collection 
de mini-briques séduiront les passionnés de défis, de construction et de pop culture.

Toute l’équipe Wilson Jeux vous remercie pour votre confiance.

De belles nouveautés. Des valeurs sûres. De quoi faire de cette fin d’année un véritable 
succès !

À VOS FEUILLES, PRÊTS ? DÉCHIREZ !
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Brice André
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Job Name:
Wilsons - 16290 Japanese Landscapes Posters 

Material:
128gsm art paper

Dimensions:
280h x 420 mm

Printing colour:
CMYK Soy Ink double-sided

Finish:
Gloss varnish
  

Artwork Information  - 图稿信息

POSTER ONE
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BACK BACK
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1 CHAMPIGNON
2 PARAPLUIE
3 MÉDUSE
4 FLÈCHE
5 LAMPE
6 CLOU

1 CHAMPIGNON
2 PARAPLUIE
3 MÉDUSE
4 FLÈCHE
5 LAMPE
6 CLOU

Lettres

Ambiance

RED001 - Bouteille à la mer 3:HAKLSD=YX]^Y]:

Tout le monde joue en même temps ! Secouez la bouteille fermée avec les 4 dés à l’intérieur. Le premier ou la première 
à trouver un mot qui contient au moins les 4 lettres remporte un diamant ! Mais attention, si vous commettez une erreur, 
vous en rendrez un. 8 diamants collectés ? Bravo ! Vous avez gagné ! 
Pour épicer la partie, ajoutez le dé challenge qui change les règles à chaque tour de jeu ! Pour une partie plus facile, 
enlevez le dé bleu foncé qui contient les lettres les plus compliquées ;-) Pour toute la famille ou entre amis, à emporter 
partout !
Auteur : Urtis Šulinskas
Dimensions boîte 8 x 13 x 5 cm

2-6 8+ 10’

Jeux de société

Créativité

Enquête

Déduction

Coopération

RED002 - Mystère sous terre 3:HAKLSD=YX]^][:

Une famille de taupes a élu domicile à la ferme ! Ces nouvelles voisines préfèrent l’obscurité et leur vue laisse à désirer ! 
Alors quand elles sortent explorer le potager, il arrive qu’elles chapardent un légume… ou deux, sans même s’en rendre 
compte. 
Votre mission : découvrir la taupe responsable du chapardage ! Par chance, un bourdon butine à proximité et peut vous 
donner quelques indices… mais c’est à vous de résoudre l’enquête !
Auteurs : Alexander Peshkov & Ekaterina Pluzhnikova
Dimensions boîte 16 x 16 x 6 cm

1-5 7+ 15’

RED003 - Ça déchire 3:HAKLSD=YX]^^X:

Créer peut être un vrai plaisir, même si vous n’avez aucun talent artistique ! Rassemblez vos amis pour une partie de « ÇA 
DÉCHIRE » et constatez-le par vous-même ! 
Tout ce que vous avez à faire c’est déchirer, froisser, plier et tordre une petite feuille de papier pour faire deviner votre mot 
secret aux autres joueurs. Sans vouloir vous froisser, vous ne deviendrez sans doute pas un artiste renommé mais à coup 
sûr, chaque déchirure vous fera plier et tordre de rire !  
Alors, à vos feuilles, prêts, déchirez !
Auteur : Ralf Zur Linde
Dimensions boîte 11,5 x 19,5 x 4,5 cm

2-6 8+ 20’
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Jeux de poche à emporter partout, fabriqués en Europe !
Dimensions boîte 6,5 x 11 x 3 cm

Gamme Pocket

99016 - Fugu 7:GOALDT=ZXZUV[:

Les poissons-cochers restent avec leurs copains, mais ils ne s’entendent pas avec les poissons-globes ! Gardez les 
poissons-cochers ensemble et les poissons-globes à l’écart. N’oubliez pas le poulpe et les coraux, leur place est 
importante aussi. 
1. Commencez par disposer une rangée de cartes face cachée et une rivière de 3 cartes au centre. 
2. Placez les cartes par ordre croissant pour éviter les pénalités. 
3. Faites le bonheur de chaque animal pour gagner.
Auteurs : Flavio & Ricardo Foches

1-4 8+ 25’

Placement 

Optimisation

Dans ce jeu coopératif, vous devrez réussir, tous ensemble 
à poser toutes vos cartes dans l’ordre. Pour cela vous 
disposez de 60 cartes numérotées de 1 à 60, en 5 couleurs 
et de plusieurs Joker. 
A votre tour, sans révéler les nombres ou les couleurs de 
vos cartes, jouez 1 ou 2 cartes sur la pile commune, selon 
l’ordre indiqué, puis refaite votre main à 4 cartes. 
Progressez logiquement, utilisez les jokers à bon escient, 
mais attention, si vous ne pouvez pas jouer à votre tour, la 
partie est perdue !
Auteurs : Simona Greco & Marco Rava

Ruses et coups de patte autorisés dans ce jeu de plis, 
unique en son genre ! 
Le but du jeu est de récupérer les 5 couleurs de jouets. 
Mais attention, si vous avez 4 cartes ou plus du même 
jouet, vous devrez les distribuer aux autres joueurs ! 
Jouez astucieusement vos cartes, utilisez les cartes Coup 
de patte et les atouts au bon moment et vous remporterez 
une carte Super chat !
Auteur : Nagian

Jusqu’où pousserez-vous la chance ? Tentez de deviner ce que sera la prochaine 
carte : Panda ou Trèfle ? Plus grande ou plus petite ? Ça semble simple... mais 
saurez-vous vous arrêter à temps ? 

Auteurs : Carsten Rohlfs & Michael Diechtierow

99477 - Top drop 7:GOALDT=ZXYY\\:
2-4 8+ 15’

99484 - Cat trick 7:GOALDT=ZXYY]Y:
3-5 8+ 15’

99927 - Panda flip 7:GOALDT=ZXY^W\:
2-5 8+ 15’

Coopération

Classement

Jeu de pli

Interactions

Ambiance

Stop ou encore

New

Gamme Easy go
Une nouvelle gamme ultra compacte, mini format, maxi plaisir !
Dimensions boîte 6 x 8 x 4 cm

New

Retrouvez tous les jeux de la 
gamme pocket en pages 5 à 9 de 
notre catalogue annuel !

0

0

7

7

1

1

5

5

7:GOALDT=ZXYWZZ:99255 - PLV de comptoir ODIN pour 20 jeux

99388 - Odin 7:GOALDT=ZXXX]]:

Envoie tes meilleurs vikings combattre !
Récupère les bonnes cartes pour construire ta main, dé-
fausse tes meilleures combinaisons et surprend tes adver-
saires ! Le premier qui n’a plus de cartes gagne la manche !
Auteurs : Gary Kim, Hope S. Hwang et Yohan Goh

2-6 7+ 15’

Gestion de main

Défausse

Livrée vide et à plat, très simple à monter.
Dimensions PLV montée 34 x 22,5 x 14 cm

Top
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Steffen Spiele
La maison d’édition Steffen Spiele, fondée en 2003 par Steffen Mühlhäuser est un incontournable de la scène 
ludique allemande. Champions de la simplicité et de la logique, ces jeux abstraits, au design intemporel utilisent 
des matériaux de qualité !

99048 - Kulami 0:HABBJH=]\UUY]:

Kulami est un jeu de stratégie pour deux joueurs comprenant 17 tuiles de bois qui forment un plateau différent à chaque 
partie. A tour de rôle, les joueurs tenteront de gagner des tuiles en plaçant leurs billes en jeu. Chaque bille doit être placée 
sur la même ligne horizontale ou verticale que la bille placée précédemment, mais pas sur la même tuile. Cette règle, 
utilisée intelligemment, peut diriger et limiter les prochains coups de votre adversaire afin de vous assurer une brillante 
victoire.
Auteur : Andreas Kuhnekath-Häbler
Dimensions boîte 20 x 20 x 5 cm

2 9+ 25’

99837 - Mabula 0:HEFHGA=XWU]X\:

Duel stratégique sur un plateau en bois de haute qualité : l’objectif est de connecter le plus grand nombre possible de vos 
propres billes. Mais attention, le timing est essentiel ! Une fois qu’une bille est sur le plateau, elle peut devenir un élément 
clef de la partie. Chaque nouvelle bille introduite peut pousser celles déjà en place, modifiant la dynamique et créant 
un déroulement de jeu sans cesse bousculé. Mabula combine des décisions rapides, une réflexion tactique et un design 
esthétique.
Auteur : Néstor Romeral Andrés
Dimensions boîte 20 x 20 x 5 cm

2 9+ 15’

Duel

Abstrait

Stratégie

Majorité

New

Retrouvez tous les jeux de cette gamme 
pages 16 à 18 de notre catalogue annuel !

Stratégie
Bluff

99442 - Kompromat 7:GOALDT=ZXWZ]^:

Dans ce duel, mets-toi dans la peau d’un espion 
et complète tes missions en t’approchant au plus 
près du 21... sans le dépasser, tu risquerais de te 
faire repérer ! 
Penses aussi à collecter des outils spéciaux, et 
à les combiner astucieusement manche après 
manche. Prends des risques et laisse ta marque 
dans l’Histoire ;-)
Auteurs : Adam Porter et Rob Fisher

2 8+ 30’

Gamme After Dinner
Une gamme de jeux malins et stratégiques, 
pour jouer entre amis. 
Dimensions boîte 8x14x5 cm

Stratégie

Interaction

99725 - Art robbery 7:GOALDT=ZXW\WZ:

Avec tes adversaires, vous avez réussi le casse 
du siècle ! Maintenant, la partie la plus difficile 
commence… Il va falloir se partager le butin de 
cet exploit ! Pique le butin sous le nez de tes 
compagnons de jeu, protége le tien, et rassemble 
suffisamment d’alibis au cours de la partie pour 
ne pas te faire prendre par le FBI ! Que le meilleur 
voleur l’emporte !
Auteur : Reiner Knizia

2-5 8+ 20’

99971 - Omerta 7:GOALDT=ZXV^\V:

Au cœur de la prohibition, tente de ne pas te 
faire surprendre avec un stock de bouteilles trop 
important ! Mémorise bien ton jeu caché devant 
toi. Pioche et active tes cartes personnages pour 
récolter le moins de points possible !
Auteurs : Adrien Dumont et Timothée Rignault

3-5 10+ 30’

Mémoire

Tactique

Top

Retour en stock !

Best

Dispo mi-septembre
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À ton tour, rajoute un de tes cookies sur la rangée commune :

Bluff Coopération

Duel

Tactique Ambiance

Stratégie

Dispo mi-septembre Dispo fin septembre

Dispo mi-septembre

Jeux de société Jeux de société

Place habilement tes cookies sur la rangée commune : 
Joue à découvert ou bluffe en posant une carte face cachée. Mais surtout, évite de récupérer les cookies brûlés !
En utilisant habilement les effets des cartes, tu peux renverser la situation !
Un jeu de cartes enflammé ! 
Auteurs : Pablo Jiménez & Helena Lobo
Dimensions boîte 9,5 x 12,5 x 2 cm

Ambiance musicale ou presque…
Les musiciens ont oublié leurs instruments... mais le concert doit commencer !
Rassemblez vos amis, choisissez un instrument de fortune et suivez le tempo du chef d’orchestre, qui devra reconnaître à 
l’oreille vos partitions ! Plus le public reste dans la salle, plus vous marquerez de points, tous ensemble !
Auteur : Brice André
Dimensions boîte 11x11x3 cm

Un duel féroce pour récupérer tous ses poissons !
Quand il s’agit de poisson frais, plus question de coexistence pacifique ! Au bord de la rivière, deux clans d’animaux rivaux 
s’affrontent sans retenue. Coups de patte, coups de bec, battements d’ailes et autres manœuvres rusées : tous les moyens 
sont bons pour prendre l’avantage. Car seul le clan qui réussira à récupérer tous ses poissons pourra régner sur le meilleur 
coin de pêche !
1) Aligne 3 animaux dans une colonne.
2) Compare ta force avec celle de ton adversaire.
3) Si tu le peux, attrape un poisson !
Auteurs : Christian Kudahl & Mads Fløe
Dimensions boîte 12 x 17 x 3 cm

7246 - Burning cookies 9:AKLITA=\WY[UW:
3-6 8+ 15’

SOFA005 - Minute Maestro 0:HCEBDD=^]\XVU:
3 et + 7+ 15’

7517 - River Rivals 9:AKLITA=\ZV\^U:
2 8+ 15’

New

New

New
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Disponible également en présentoir par 6. 
Dimensions boîte : 5,5 x 25 x 5,5 cm / Dimensions présentoir : 17,5 x 25 x 11,5 cm

Action & vérité

Ambiance

Famille

Ambiance

Groupe

Ambiance

Groupe

TPC001 - Action & vérité Famille 3:HAKLSD=YX^]ZX:

Posez les cartes en pile face cachée sur la table. 
Tournez la bouteille, le joueur désigné devra 
choisir une Action ou une Vérité et répondre 
honnêtement.
Des questions drôles, des situations loufoques, 
mais toujours en toute bienveillance !

3+ 8+ 20’

TPC002 - Action & vérité Brisons la glace

3:HAKLSD=YX^][U:

Un jeu d’ambiance pour apprendre à se connaître 
et briser la glace, en toute bienveillance. Tournez 
la bouteille, le joueur désigné devra choisir une 
action ou répondre à une question en toute 
honnêteté.

3+ 12+ 20’

TPC003 - Action & vérité Voyage 3:HAKLSD=YX^]\\:

Partez en voyage avec vos amis et pimentez 
vos soirées de vacances ! Tournez la bouteille et 
lancez la soirée ! Vous en saurez bientôt plus sur 
vos amis...

3+ 12+ 20’

Les jeux qui se jouent au PIFO-mètre ! Ambiance garantie en famille ou entre amis !
Dimensions boîte : 11,5 x 16 x 5 cm

Voyagez à travers les villes qui font la France : Biarritz, 
Lille, St-Etienne ,Cognac, ou encore Colmar ou Gap. En 
équipe, classez les villes sur 7 catégories : la population, 
l’emplacement, le département, mais aussi la pluviométrie 
ou le prix au m2. Et pour finir, vous devrez donner le 
gentilé ! Mais qu’est-ce que c’est ? C’est le nom des 
habitants de la ville !
Auteurs : Jan et Björn Feldmann

Ambiance et bluff autour de la table. Classez les personnalités selon le critère demandé : leur année de naissance, leur 
taille ou encore leur nombre de conjoints connus ! Un doute ? Criez PIFOOOO !
Auteur : Lila Presse

Catégories :
•	 Année de naissance
•	 Taille
•	 Nombre de conjoints
•	 Âge au moment du succès
•	 Durée de l’œuvre
•	 Notoriété Wikipedia

91015 - PIFO France 3:HHKKNF=VZXUVZ:
2-12 10+ 15’

91829 - PIFO Star 9:HSMETE=Z\W]W^:
2-12 12+ 15’

•	 Choisissez une catégorie. 
•	 Placez les pays dans le bon ordre. 
•	 Vous pensez qu’il y a une erreur ? Dites PIFO ! 
Avec plus de 150 pays, impossible de tout connaître ! Vous 
devrez parfois bluffer pour gagner. Une chose est sûre, 
vous en savez bien plus que vous ne le pensez ! 
Auteurs : Jan et Björn Feldmann

91008 - PIFO Monde 3:HHKKNF=VZXUU]:
2-12 10+ 15’

Pifo

Ambiance

Bluff

Ambiance

Bluff

Ambiance

Bluff

PIERRE NINEY

1h46

24 ans

5 046 530

1

1m77

1989

Yves Saint Laurent

BRUN

CÉLINE DION

4 min 15 

26 ans

5 826 537

1

1m71

1968

Pour que tu m’aimes encore

BRUN

Top Top

New

New

New

New
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Fais la danse la plus ridicule que tu peux imaginer. Quelle est ta plus grande peur ?

Tourne sur toi-même 10 fois, puis essaye de marcher en ligne droite.

À ton avis, quelle est la pire partie de la vie d’adulte ?

Récite l’alphabet à l’envers en moins de 30 secondes.
C’est quoi le pire cauchemar que tu n’aies jamais eu ?

Fais 5 galipettes d’affilée. Tu fais quoi quand tu es tout.e seul.e à la maison ?

Fais ton plus beau pont.

Est-ce que tu as déjà laissé quelqu’un porter le chapeau pour quelque chose que tu avais fait ?

Chante une chanson dans une langue inventée.
C’est quoi la chose la plus gênante que tes parents t’ont vue faire ?

Porte tous tes vêtements à l’envers pour le restant de la partie.

Si tu pouvais être n’importe quel person-nage de dessin animé, ce serait lequel ?

Vouvoie les autres joueurs pendant 5 tours.
Si tu pouvais être invisible le temps d’une journée, tu ferais quoi ?

Danse comme une danseuse étoile ? Quel super-pouvoir tu aimerais avoir ?

Agis comme un bébé jusqu’au tour suivant et mets-toi sur les genoux d'une autre personne.

C’est quoi ton endroit préféré pour traîner à la maison ?

Attache les lacets de tes deux chaussures ensemble et essaye de faire le trajet aller-re-tour jusqu’à la porte.

Qu’est-ce que tu aimes le plus chez moi ?

Louche pendant 5 secondes. À ton avis, c’est quoi ton talent caché ?

Fais tenir une cuillère en équilibre sur ton nez jusqu’au prochain tour.

Donne un joli compliment à chaque joueur.euse.

Fais ton meilleure rire diabolique. Au fond de toi, de qui es-tu jaloux.se ?

Essaye de tourner sur le dos tel un breakdancer.
C’est quoi ton habitude la plus dégoutante ?

Fais semblant d’être ton animal de compagnie pendant deux tours.

C’était quoi ton dernier mensonge ? À qui l’as-tu dit ?

Répète tout ce que la personne à ta droite dit pendant l’intégralité du prochain tour.

Raconte-nous le moment le plus gênant de toute ta vie.

Fais coincoin et marche comme un canard.
C’est quoi le pire plat que ton père ou ta mère fait ?

Bondis comme un kangourou pendant une minute.

Est-ce que tu as déjà dit à tes parents que tu avais fait tes devoirs alors que pas du tout ?

Ne cligne pas des yeux pendant une minute.
Est-ce que tu penses que tu te fais trop souvent disputer ?

Tiens-toi comme un flamant rose (sur un pied) pendant les deux prochains tours.

C’est quoi le truc le plus stupide que tu aies fait dans ta vie ?

Utilise le ventre de la personne à ta droite comme un tambour et invente une dance tribale.

Si tu pouvais changer une des règles à la maison, ce serait quoi ?

Fais le poirier tout en chantant ta comptine préférée.
Est-ce que tu as déjà fait pipi dans une piscine ?

Raconte ta meilleure blague.

Est-ce que tu t’es déjà curé.e le nez en pensant que personne ne le verrait mais tu t’es fait prendre ?

Fais comme si tu étais ton père ou ta mère pendant une minute.

Quelles vacances ont été tes préférés et pourquoi ? Touche les cheveux de toutes les personnes et classe-les du plus au moins doux.

Quelle célébrité prendrais-tu comme époux.se ? Pourquoi ?

Dis «et voilà que tu recommences » à chaque fois que la personne à ta gauche parle pendant les trois prochains tours.

C’est quoi le plus long-temps que tu aies passé sans prendre de douche ?

Fais-nous un super défilé en allant jusqu’au bout de la pièce et en revenant.
Est-ce que c’est vrai que tu ne te brosses pas les dents parfois ?

Laisse les autres joueurs.euses te faire une coiffure. 
Si tu obtenais un million d’euros, que ferais-tu de tout cet argent ?

Reste impassible pendant une minute alors que d'autres essaient de te faire rire.

Si tu pouvais te transformer en un animal, lequel choisirais-tu, et pourquoi ?

Demande à quelqu'un d'écrire un nom sur un post-it sur ton front, puis devine de qui il s'agit.

Si tu pouvais aller n’importe où dans le monde, où irais-tu ?

Fais la conversation à un objet pendant une minute.
Qu’est-ce que tu aimerais faire dans la vie plus tard ?

Fais-moi un bon massage dans le dos pendant une minute.

Est-ce que tu as déjà porté les mêmes habits pendant trois jours ou plus ?

Partage un secret que personne ne connait.
Quel est l’endroit le plus bizarre où tu as dû faire tes besoins ?

Dédie une chanson d’amour à un.e des joueurs.euses et chante-la à haute voix.

C’est quoi la chose la plus énervante que ta mère fait ?

Partage une anecdote que personne ne connait.
C’est quoi la chose la plus énervante que ton père fait ?

Profite de ce tour pour t’excuser pour la première fois de quelque chose que tu as fait à un.e des joueurs.euses ?

Est-ce que tu es déjà sorti.e en douce de la maison ?

Invente une nouvelle danse et apprends-la au reste du groupe.
C’est quoi le rêve le plus drôle que tu aies fait ?

Laisse le joueur à ta gauche te mettre du rouge à lèvres les yeux bandés.
Qui est ta ou ton meilleur.e ami.e ?
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Trouve un moyen d'écri-re les noms de tous les joueurs par terre.
Où as-tu déjà collé un chewing-gum en douce ?

Convaincs un joueur (le chantage est autorisé) de te porter sur son dos jusqu'à un arbre tout proche et de revenir.

Si tu trouvais une machine à remonter le temps, à quelle époque irais-tu ?

Apprends aux autres joueurs une chanson rigolote.

Si tu pouvais être invisible pendant une journée, que ferais-tu en premier ?

Demande au joueur à côté de toi de te faire une coiffure « cool ».

Si tu pouvais avoir n'importe quoi au monde, qu'est-ce que ce serait ?

Exécute une danse tribale pour faire la fierté de la tribu.  
Quel est le pire cadeau que tu aies reçu ?

Crée une image sur le sol en utilisant uniquement des éléments naturels. Laisse les autres joueurs deviner ce que c'est.

Si un poisson rouge t'accordait trois vœux, quels seraient-ils ?

Fais semblant d'être quelqu'un d'autre dans le groupe.
Quel nouveau prénom choisirais-tu pour toi-même ?

Fais autant de pompes que possible. Attends 5 secondes et fais-en une de plus.
Pour quoi économises -tu ?

Explique aux autres joueurs, de façon scientifique, comment se forment les "pets".

Quelle est la chose la plus drôle qui te soit arrivée récemment ?

Siffle un air et laisse les autres joueurs deviner de quoi il s'agit.

Si tu pouvais être n'importe quel animal au monde, lequel serais-tu ? Pourquoi ?

Apprends à la personne à ta gauche une phrase complète dans une langue que tu viens d'inventer.

À quoi penses-tu généralement quand tu es seul.e avant de t'en-dormir ?

Imite un gorille pendant 1 minute.

Tu préfères escalader un volcan en activité ou le regarder sur une chaîne de télévision consacrée à la nature ?

Donne un nom bizarre à un objet autour de toi et invente-lui une histoire.
Où aimerais-tu faire ton prochain voyage ?

Parle dans une autre langue jusqu’à ton prochain tour.

Quels sont les trois objets que tu emporterais sur une île déserte ?

Fais en sorte que chaque phrase que tu prononces ressemble à une question, jusqu'à la fin du jeu.

Qu'est-ce qui te manque le plus quand tu voyages ?

Parle comme un guide audio de musée pendant 1 minute.

Tu préfères un restaurant gas-tronomique ou des pommes de terre cuites au feu de camp ?

Invente une chanson de voyage sur le groupe.
Tu préfères voyager avec une valise ou un sac à dos ?

Parle en rimes pendant les trois prochains tours.
Quelle est ta plus grande peur en plein air ?

Porte tous tes vêtements à l'envers.

À quel point as-tu peur des araignées, des scorpions et autres insectes « sympathi-ques » ?

Interprète avec passion ta comptine préférée.

Tu préfères : un lit douillet à la maison ou un sac de couchage en pleine nature ?

Fais deviner un pays uniquement avec des sons ou des gestes.

Quel.le joueur.euse inviterais-tu à passer une nuit dans ta tente ? Pourquoi ?

Tourne rapidement 10 fois sur toi-même, puis essaie de marcher en ligne droite.

Quelle célébrité inviterais-tu à participer à ce voyage ? Pourquoi ?

Demande à chaque joueur de choisir pour toi un ingrédient à mettre dans un sandwich, mime la préparation et la dégustation.

Aiderais-tu à monter le campement ou t'éclipserais-tu pour aller te promener ?

Construis une tour avec tout ce que tu trouves jusqu'à ce qu'elle soit plus grande que toi.

Est-il vrai que tu ne sais pas où est le nord ?    

Fais 4 roues d'affilée ou un pont parfaitement courbé.

Quelle est la plus longue période pen-dant laquelle tu es resté sans prendre de douche ? Fais un discours d'une minute sur l'un des joueurs.
Qui est le pire chanteur ou la pire chanteuse du groupe ?

Présente des excuses sincères à chacun des joueurs pour quelque chose que tu as fait.

Qui est le plus ou la plus 
maladroit(e) ?

Dis au joueur à ta droite ce qui t’agace le plus chez lui/elle.
Qui est la personne la moins diplomate du groupe ?

Invente une pub pour une destination complètement nulle.

À qui donnerais-tu un accès complet à ton téléphone ?

Improvise-toi guide touristique sur le lieu où nous sommes, comme si tu étais un expert.

Quelle est ta peur la plus embarrassante ?

Fais la danse la plus ridicule que tu peux imaginer.
Qu'est-ce qui te manque le plus quand tu voyages ?

Danse comme une célèbre ballerine pendant une minute.

Est-il vrai que tu as peur du noir quand tu es dehors ?

Échange tes chaussures avec le joueur à ta droite.
Avec qui (dans le groupe) aimerais-tu te retrouver coincé(e) sur une île déserte ?

Demande à n'importe quel autre joueur de t’essuyer soigneuse-ment le nez.

Si tu devais choisir, avec qui échangerais-tu ton sac à dos ou ta valise ?

Siffle un air jusqu'à ce que quelqu'un le reconnaisse. 
Qui est le plus grand râleur ou la plus grande râleuse de ce voyage ?

Parle avec une voix de GPS pendant les 3 prochains tours.
Qui a la meilleure playlist ?

Réponds “banane” à toutes les questions pendant 2 minutes.

Qui est le plus grand ou la plus grande flemmard(e) ?

Fais un bon massage des pieds au joueur à ta droite (1 min).
Qui mange le plus salement ?

Écris une chanson d'amour passionnée pour le joueur de ton choix.
Avec qui partagerais-tu un énorme gâteau au chocolat et à la crème ?
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Donne deux vérités et un mensonge sur toi aux autres joueurs.euses, puis de laisse-les deviner quel est le mensonge.

Si tu devais te décrire en un seul mot, ce serait lequel ?

Pousse le meilleur cri d’animal possible.

Si tu étais coincé.e sur une île déserte, quel objet aimerais-tu avoir avec toi ?

Tu as 5 secondes pour penser à un mot. C’est quoi ce mot ? Pourquoi l’as-tu choisi ?
Quel est ton plus gros péché mignon ?

Fais ta plus belle grimace.
Si tu devais te retrouver coincé.e sur une île avec quelqu’un, ce serait qui, et pourquoi ?

Montre-nous ton talent le plus insolite.

Si tu pouvais avoir n’importe quel super-pouvoir, lequel choisirais-tu ?

Montre-nous comment tu combles un blanc gênant dans une conversation.

Si tu ne pouvais manger plus qu’un seul plat pour le restant de ta vie, ce serait lequel ?

Fais-nous ta meilleure imitation d’un poisson.

Si tu devais remplacer tes jambes avec celles de n’importe quel animal, lequel choisirais-tu ?

Dis à chaque joueur.euse à quelle célébrité ils ou elles te font le plus penser.
C’est quoi ton anecdote amusante préférée ?

Rejoue une scène tirée de ta série / ton film préféré.e en la rendant encore plus dramatique.

Tu fais quoi pour te détendre ou pour évacuer le stress ?

Parle, joue, ou chante comme une célébrité jusqu’à ce que le reste du groupe devine qui tu imites.

Est-ce qu’il y a un groupe ou un.e chanteur.euse que tu es gêné.e d’écouter ?

Fais semblant de tondre une pelouse avec une tondeuse invisible, en pensant bien à faire les bruits.

C’est quoi la chose la plus atypique dans ton frigo, là tout de suite ?

Chante au lieu de parler à chaque fois que tu dois dire un truc pendant les deux prochains tours.

Si tu pouvais acquérir instantanément une nouvelle compétence, laquelle choisirais-tu ?

Enseigne-nous quelque chose d’important que tu as appris.
Comment est-ce que tu as rencontré ta ou ton meilleur.e ami.e ?

Choisis un partenaire et dansez une valse ensemble.
Est-ce qu’il y a un truc sur lequel tu es terriblement nul.le ?

Choisis un partenaire et chantez un duo ensemble.
C’était quoi ton surnom le plus gênant dans ton enfance ?

Ecris une petite chanson ou un poème sur l’un.e des joueurs.euses et dédie-lui.

Que ferais-tu si tu cons- tatais qu'il n'y a pas de papier toilette alors que tu es dans des toilettes publiques ?

Écris une carte d’anniversaire très  émouvante à la personne à ta droite.

Si tu pouvais voyager dans le temps, tu choisirais plutôt d’aller dans le passé ou le futur ? Pourquoi ?

Crée un bijou pour la personne à ta gauche en utilisant des objets trouvés dans la pièce.

C’est quoi le truc ou la situation qui te fera toujours rire ?

Prends-toi pour un gourou pendant 5 minutes et propose une séance de méditation ou de yoga pour les autres joueurs.euses ?

C’est quoi la chose la plus folle que tu n’aies jamais faite ?

Donne un cours magistral sur un sujet débile en restant sérieux.se tout le long. 

Quel est ton livre ou ton film préféré, et pour-quoi ?

Ferme les yeux pendant les 5 prochaines mi- nutes de la partie.

Quel personnage de dessin animé aime-rais-tu être, et pour-quoi ?

Partage un fait ahuris-sant que tu ne penses pas que les autres con-naissent.
Est-ce qu’il y a une his-toire derrière ton prénom ?

Récite l’alphabet à l’en-vers.
Tu aimerais faire quoi plus tard (même si tu es déjà bien avancé.e dans la vie :))

Raconte-nous ce que tu as fait aujourd’hui et termine toutes tes phrases par un ronfle-ment.

Si tu pouvais habiter n’importe où, ce serait où ?

Parle-nous de ta famille avec une voix super aiguë.
Si tu étais prof, tu enseignerais quelle matière ? Dessine un bonhomme en utilisant un stylo ou crayon que tu tiens dans ta bouche.

Comment est-ce que tes parents se sont rencontrés ?

Montre à tout le monde le dernier selfie que tu as pris.

Si tu devais choisir entre avoir l’interdiction d’utiliser ton portable pendant un an, ou de ne pas manger de dessert pendant un an, tu choisirais quoi ?

Chante une chanson sur le petit-déjeuner que tu as pris ce matin.
C’est quoi ta série préférée de tous les temps, et pourquoi ?

Fais un compliment à tout le monde dans le jeu.
Qu’est-ce que tu préfères faire quand tu es tout.e seul.e et que personne ne regarde ?

Mime quelqu’un que tout le monde connaît ici. N’arrête pas tant que quelqu'un n'a pas deviné.

Si tu pouvais changer de prénom, tu choisirais lequel ?

Fais semblant d’être un astronaute et de marcher et sauter sur la lune.

Quel mot aimerais-tu ajouter dans le dic-tionnaire, et quelle serait sa définition ?

Improvise un rap sur une personne du groupe pendant au moins une minute.

C’est quoi ton odeur préférée, et pourquoi ?

Éclate de rire et fait des grognements de cochon en même temps.

C’est quoi le moment de la journée pendant lequel il ne faut surtout pas t’adresser la parole ?

Ferme les yeux et serre la main de tous.tes les joueurs.euses, puis tente de deviner à qui appartient chaque poignée de main.

Si tu devais recevoir une médaille, ce serait pour quoi ?

Tape dans la main des autres joueurs.euses à chaque fois que quelqu’un prononce le mot ‘action’ pendant tout le reste de la partie.

Selon toi, qui dans le groupe est le plus ou la plus agaçant.e ?

Présente-toi à toutes les autres personnes comme si tu ne les avais jamais rencontrées.

Si tu pouvais changer un aspect de ta personne, ce serait lequel ?

Invente un poème sur ton ressenti de ce jeu et récite-le aux autres.
C’est quoi ton habitude la plus drôle ?

Ne cligne pas des yeux pendant 30 secondes. Demande à quelqu’un de te chronométrer.

Partage-nous une idée de commerce insolite.

Dis-moi ton nom et ton adresse sans bouger les lèvres. N’arrête pas tant que l’on ne peut pas répéter ta réponse cor-rectement.

Parle-nous des origines et de l’histoire de ton nom de famille.
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Fais la danse la plus 

ridicule que tu peux 

imaginer.

Quelle est ta plus 

grande peur ?

Tourne sur toi-même 10 

fois, puis essaye de 

marcher en ligne droite.

À ton avis, quelle est la 

pire partie de la vie 

d’adulte ?

Récite l’alphabet à 

l’envers en moins de 30 

secondes.

C’est quoi le pire 

cauchemar que tu 

n’aies jamais eu ?

Fais 5 galipettes 

d’affilée.

Tu fais quoi quand tu es 

tout.e seul.e à la 

maison ?

Fais ton plus beau pont.

Est-ce que tu as déjà 

laissé quelqu’un porter 

le chapeau pour 

quelque chose que tu 

avais fait ?

Chante une chanson 

dans une langue 

inventée.

C’est quoi la chose la 

plus gênante que tes 

parents t’ont vue faire ?

Porte tous tes 

vêtements à l’envers 

pour le restant de la 

partie.

Si tu pouvais être 

n’importe quel person-

nage de dessin animé, 

ce serait lequel ?

Vouvoie les autres 

joueurs pendant 5 

tours.

Si tu pouvais être 

invisible le temps d’une 

journée, tu ferais quoi ?

Danse comme une 

danseuse étoile ?
Quel super-pouvoir tu 

aimerais avoir ?

Agis comme un bébé 

jusqu’au tour suivant et 

mets-toi sur les genoux 

d'une autre personne.

C’est quoi ton endroit 

préféré pour traîner à la 

maison ?

Attache les lacets de 

tes deux chaussures 

ensemble et essaye de 

faire le trajet aller-re-

tour jusqu’à la porte.

Qu’est-ce que tu aimes 

le plus chez moi ?

Louche pendant 

5 secondes.

À ton avis, c’est quoi 

ton talent caché ?

Fais tenir une cuillère 

en équilibre sur ton nez 

jusqu’au prochain tour.

Donne un joli 
compliment à chaque 

joueur.euse.

Fais ton meilleure rire 

diabolique.

Au fond de toi, de qui 

es-tu jaloux.se ?

Essaye de tourner sur le 

dos tel un breakdancer.
C’est quoi ton habitude 

la plus dégoutante ?

Fais semblant d’être ton 

animal de compagnie 

pendant deux tours.

C’était quoi ton dernier 

mensonge ? À qui 

l’as-tu dit ?

Répète tout ce que la 

personne à ta droite dit 

pendant l’intégralité du 

prochain tour.

Raconte-nous le 

moment le plus gênant 

de toute ta vie.

Fais coincoin et marche 

comme un canard.

C’est quoi le pire plat 

que ton père ou ta mère 

fait ?

Bondis comme un 

kangourou pendant une 

minute.

Est-ce que tu as déjà dit 

à tes parents que tu 

avais fait tes devoirs 

alors que pas du tout ?

Ne cligne pas des yeux 

pendant une minute.

Est-ce que tu penses 

que tu te fais trop 

souvent disputer ?

Tiens-toi comme un 

flamant rose (sur un 

pied) pendant les deux 

prochains tours.

C’est quoi le truc le plus 

stupide que tu aies fait 

dans ta vie ?

Utilise le ventre de la 

personne à ta droite 

comme un tambour et 

invente une dance 

tribale.

Si tu pouvais changer 

une des règles à la 

maison, ce serait quoi ?

Fais le poirier tout en 

chantant ta comptine 

préférée.

Est-ce que tu as déjà 

fait pipi dans une 

piscine ?

Raconte ta meilleure 

blague.

Est-ce que tu t’es déjà 

curé.e le nez en 

pensant que personne 

ne le verrait mais tu t’es 

fait prendre ?

Fais comme si tu étais 

ton père ou ta mère 

pendant une minute.

Quelles vacances ont 

été tes préférés et 

pourquoi ?

Touche les cheveux de 

toutes les personnes et 

classe-les du plus au 

moins doux.

Quelle célébrité 

prendrais-tu comme 

époux.se ? Pourquoi ?

Dis «et voilà que tu 

recommences » à chaque 

fois que la personne à ta 

gauche parle pendant les 

trois prochains tours.

C’est quoi le plus long-

temps que tu aies passé 

sans prendre de douche ?

Fais-nous un super 

défilé en allant jusqu’au 

bout de la pièce et en 

revenant.

Est-ce que c’est vrai que 

tu ne te brosses pas les 

dents parfois ?

Laisse les autres 

joueurs.euses te faire 

une coiffure. 

Si tu obtenais un million 

d’euros, que ferais-tu de 

tout cet argent ?

Reste impassible 

pendant une minute 

alors que d'autres 

essaient de te faire rire.

Si tu pouvais te 
transformer en un 

animal, lequel 
choisirais-tu, et 
pourquoi ?

Demande à quelqu'un 

d'écrire un nom sur un 

post-it sur ton front, 

puis devine de qui il 

s'agit.

Si tu pouvais aller 

n’importe où dans le 

monde, où irais-tu ?

Fais la conversation à 

un objet pendant une 

minute.

Qu’est-ce que tu 

aimerais faire dans 

la vie plus tard ?

Fais-moi un bon 

massage dans le dos 

pendant une minute.

Est-ce que tu as déjà 

porté les mêmes habits 

pendant trois jours ou 

plus ?

Partage un secret que 

personne ne connait.

Quel est l’endroit le plus 

bizarre où tu as dû faire 

tes besoins ?

Dédie une chanson 

d’amour à un.e des 

joueurs.euses et 

chante-la à haute voix.

C’est quoi la chose la 

plus énervante que ta 

mère fait ?

Partage une anecdote 

que personne ne 

connait.

C’est quoi la chose la 

plus énervante que ton 

père fait ?

Profite de ce tour pour 

t’excuser pour la 

première fois de quelque 

chose que tu as fait à 

un.e des joueurs.euses ?

Est-ce que tu es déjà 

sorti.e en douce de la 

maison ?

Invente une nouvelle 

danse et apprends-la au 

reste du groupe.

C’est quoi le rêve le plus 

drôle que tu aies fait ?

Laisse le joueur à ta 

gauche te mettre du 

rouge à lèvres les yeux 

bandés.

Qui est ta ou ton 

meilleur.e ami.e ?
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Trouve un moyen d'écri-

re les noms de tous les 

joueurs par terre.

Où as-tu déjà collé un 

chewing-gum en 

douce ?

Convaincs un joueur (le 

chantage est autorisé) 

de te porter sur son dos 

jusqu'à un arbre tout 

proche et de revenir.

Si tu trouvais une 

machine à remonter le 

temps, à quelle époque 

irais-tu ?

Apprends aux autres 

joueurs une chanson 

rigolote.

Si tu pouvais être 

invisible pendant une 

journée, que ferais-tu 

en premier ?

Demande au joueur à 

côté de toi de te faire 

une coiffure « cool ».

Si tu pouvais avoir 

n'importe quoi au 

monde, qu'est-ce que 

ce serait ?

Exécute une danse 

tribale pour faire la 

fierté de la tribu.  

Quel est le pire cadeau 

que tu aies reçu ?

Crée une image sur le sol 

en utilisant uniquement 

des éléments naturels. 

Laisse les autres joueurs 

deviner ce que c'est.

Si un poisson rouge 

t'accordait trois vœux, 

quels seraient-ils ?

Fais semblant d'être 

quelqu'un d'autre dans 

le groupe.

Quel nouveau prénom 

choisirais-tu pour 

toi-même ?

Fais autant de pompes 

que possible. Attends 

5 secondes et fais-en 

une de plus.

Pour quoi 
économises -tu ?

Explique aux autres 

joueurs, de façon 

scientifique, comment 

se forment les "pets".

Quelle est la chose la 

plus drôle qui te soit 

arrivée récemment ?

Siffle un air et laisse les 

autres joueurs deviner 

de quoi il s'agit.

Si tu pouvais être 

n'importe quel animal 

au monde, lequel 

serais-tu ? Pourquoi ?

Apprends à la personne 

à ta gauche une phrase 

complète dans une 

langue que tu viens 

d'inventer.

À quoi penses-tu 

généralement quand tu 

es seul.e avant de t'en-

dormir ?

Imite un gorille pendant 

1 minute.

Tu préfères escalader 

un volcan en activité ou 

le regarder sur une 

chaîne de télévision 

consacrée à la nature ?

Donne un nom bizarre à 

un objet autour de toi et 

invente-lui une histoire.

Où aimerais-tu faire ton 

prochain voyage ?

Parle dans une autre 

langue jusqu’à ton 

prochain tour.

Quels sont les trois 

objets que tu 
emporterais sur une 

île déserte ?

Fais en sorte que 

chaque phrase que tu 

prononces ressemble à 

une question, jusqu'à la 

fin du jeu.

Qu'est-ce qui te 

manque le plus quand 

tu voyages ?

Parle comme un guide 

audio de musée 

pendant 1 minute.

Tu préfères un 
restaurant gas-
tronomique ou des 

pommes de terre cuites 

au feu de camp ?

Invente une chanson de 

voyage sur le groupe.

Tu préfères voyager 

avec une valise ou un 

sac à dos ?

Parle en rimes pendant 

les trois prochains 

tours.

Quelle est ta plus 

grande peur en plein 

air ?

Porte tous tes 
vêtements à l'envers.

À quel point as-tu peur 

des araignées, des 

scorpions et autres 

insectes « sympathi-

ques » ?

Interprète avec passion 

ta comptine préférée.

Tu préfères : un lit 

douillet à la maison ou 

un sac de couchage en 

pleine nature ?

Fais deviner un pays 

uniquement avec des 

sons ou des gestes.

Quel.le joueur.euse 

inviterais-tu à passer 

une nuit dans ta tente ? 

Pourquoi ?

Tourne rapidement 10 

fois sur toi-même, puis 

essaie de marcher en 

ligne droite.

Quelle célébrité 

inviterais-tu à participer 

à ce voyage ? 
Pourquoi ?

Demande à chaque 

joueur de choisir pour toi 

un ingrédient à mettre 

dans un sandwich, mime 

la préparation et la 

dégustation.

Aiderais-tu à monter le 

campement ou 
t'éclipserais-tu pour aller 

te promener ?

Construis une tour avec 

tout ce que tu trouves 

jusqu'à ce qu'elle soit 

plus grande que toi.

Est-il vrai que tu ne sais 

pas où est le nord ?

    

Fais 4 roues d'affilée ou 

un pont parfaitement 

courbé.

Quelle est la plus 

longue période pen-

dant laquelle tu es 

resté sans prendre de 

douche ?

Fais un discours d'une 

minute sur l'un des 

joueurs.

Qui est le pire chanteur 

ou la pire chanteuse du 

groupe ?

Présente des excuses 

sincères à chacun des 

joueurs pour quelque 

chose que tu as fait.

Qui est le plus ou 

la plus 
maladroit(e) ?

Dis au joueur à ta droite 

ce qui t’agace le plus 

chez lui/elle.

Qui est la personne la 

moins diplomate du 

groupe ?

Invente une pub pour 

une destination 

complètement nulle.

À qui donnerais-tu un 

accès complet à ton 

téléphone ?

Improvise-toi guide 

touristique sur le lieu où 

nous sommes, comme 

si tu étais un expert.

Quelle est ta peur la 

plus embarrassante ?

Fais la danse la plus 

ridicule que tu peux 

imaginer.

Qu'est-ce qui te 

manque le plus quand 

tu voyages ?

Danse comme une 

célèbre ballerine 

pendant une minute.

Est-il vrai que tu as 

peur du noir quand tu 

es dehors ?

Échange tes chaussures 

avec le joueur à ta 

droite.

Avec qui (dans le 

groupe) aimerais-tu te 

retrouver coincé(e) sur 

une île déserte ?

Demande à n'importe 

quel autre joueur de 

t’essuyer soigneuse-

ment le nez.

Si tu devais choisir, avec 

qui échangerais-tu ton 

sac à dos ou ta valise ?

Siffle un air jusqu'à ce 

que quelqu'un le 

reconnaisse. 

Qui est le plus grand 

râleur ou la plus grande 

râleuse de ce voyage ?

Parle avec une voix de 

GPS pendant les 3 

prochains tours.

Qui a la meilleure 

playlist ?

Réponds “banane” à 

toutes les questions 

pendant 2 minutes.

Qui est le plus grand ou 

la plus grande 
flemmard(e) ?

Fais un bon massage 

des pieds au joueur à ta 

droite (1 min).

Qui mange le plus 

salement ?

Écris une chanson 

d'amour passionnée 

pour le joueur de ton 

choix.

Avec qui partagerais-tu 

un énorme gâteau au 

chocolat et à la crème ?
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Donne deux vérités et un 

mensonge sur toi aux 

autres joueurs.euses, 

puis de laisse-les deviner 

quel est le mensonge.

Si tu devais te décrire en 

un seul mot, ce serait 

lequel ?

Pousse le meilleur cri 

d’animal possible.

Si tu étais coincé.e sur 

une île déserte, quel 

objet aimerais-tu avoir 

avec toi ?

Tu as 5 secondes pour 

penser à un mot. C’est 

quoi ce mot ? Pourquoi 

l’as-tu choisi ?

Quel est ton plus gros 

péché mignon ?

Fais ta plus belle 

grimace.

Si tu devais te retrouver 

coincé.e sur une île 

avec quelqu’un, ce 

serait qui, et pourquoi ?

Montre-nous ton 

talent le plus insolite.

Si tu pouvais avoir 

n’importe quel 
super-pouvoir, lequel 

choisirais-tu ?

Montre-nous comment 

tu combles un blanc 

gênant dans une 

conversation.

Si tu ne pouvais manger 

plus qu’un seul plat 

pour le restant de ta vie, 

ce serait lequel ?

Fais-nous ta meilleure 

imitation d’un poisson.

Si tu devais remplacer 

tes jambes avec celles 

de n’importe quel 

animal, lequel 
choisirais-tu ?

Dis à chaque 
joueur.euse à quelle 

célébrité ils ou elles te 

font le plus penser.

C’est quoi ton anecdote 

amusante préférée ?

Rejoue une scène tirée 

de ta série / ton film 

préféré.e en la rendant 

encore plus 
dramatique.

Tu fais quoi pour te 

détendre ou pour 

évacuer le stress ?

Parle, joue, ou chante 

comme une célébrité 

jusqu’à ce que le reste 

du groupe devine qui tu 

imites.

Est-ce qu’il y a un 

groupe ou un.e 
chanteur.euse que tu 

es gêné.e d’écouter ?

Fais semblant de tondre 

une pelouse avec une 

tondeuse invisible, en 

pensant bien à faire les 

bruits.

C’est quoi la chose la 

plus atypique dans ton 

frigo, là tout de suite ?

Chante au lieu de parler 

à chaque fois que tu 

dois dire un truc 

pendant les deux 

prochains tours.

Si tu pouvais acquérir 

instantanément une 

nouvelle compétence, 

laquelle choisirais-tu ?

Enseigne-nous 
quelque chose 
d’important que tu 

as appris.

Comment est-ce que tu 

as rencontré ta ou ton 

meilleur.e ami.e ?

Choisis un partenaire et 

dansez une valse 

ensemble.

Est-ce qu’il y a un truc 

sur lequel tu es 
terriblement nul.le ?

Choisis un partenaire 

et chantez un duo 

ensemble.

C’était quoi ton surnom 

le plus gênant dans ton 

enfance ?

Ecris une petite chanson 

ou un poème sur l’un.e 

des joueurs.euses et 

dédie-lui.

Que ferais-tu si tu cons- 

tatais qu'il n'y a pas de 

papier toilette alors que 

tu es dans des toilettes 

publiques ?

Écris une carte 
d’anniversaire très  

émouvante à la 

personne à ta droite.

Si tu pouvais voyager 

dans le temps, tu 

choisirais plutôt d’aller 

dans le passé ou le 

futur ? Pourquoi ?

Crée un bijou pour la 

personne à ta gauche 

en utilisant des objets 

trouvés dans la pièce.

C’est quoi le truc ou 

la situation qui te 

fera toujours rire ?

Prends-toi pour un gourou 

pendant 5 minutes et 

propose une séance de 

méditation ou de yoga 

pour les autres 
joueurs.euses ?

C’est quoi la chose la 

plus folle que tu n’aies 

jamais faite ?

Donne un cours 

magistral sur un 

sujet débile en 
restant sérieux.se 

tout le long. 

Quel est ton livre ou ton 

film préféré, et pour-

quoi ?

Ferme les yeux pendant 

les 5 prochaines mi- 

nutes de la partie.

Quel personnage de 

dessin animé aime-

rais-tu être, et pour-

quoi ?

Partage un fait ahuris-

sant que tu ne penses 

pas que les autres con-

naissent.

Est-ce qu’il y a une his-

toire derrière ton 

prénom ?

Récite l’alphabet à l’en-

vers.

Tu aimerais faire quoi 

plus tard (même si tu 

es déjà bien avancé.e 

dans la vie :))

Raconte-nous ce que tu 

as fait aujourd’hui et 

termine toutes tes 

phrases par un ronfle-

ment.

Si tu pouvais habiter 

n’importe où, ce 

serait où ?

Parle-nous de ta 

famille avec une 

voix super aiguë.

Si tu étais prof, tu 

enseignerais quelle 

matière ?

Dessine un bonhomme 

en utilisant un stylo ou 

crayon que tu tiens 

dans ta bouche.

Comment est-ce que 

tes parents se sont 

rencontrés ?

Montre à tout le monde 

le dernier selfie que tu as 

pris.

Si tu devais choisir entre 

avoir l’interdiction 

d’utiliser ton portable 

pendant un an, ou de ne 

pas manger de dessert 

pendant un an, tu 

choisirais quoi ?

Chante une chanson sur 

le petit-déjeuner que tu 

as pris ce matin.

C’est quoi ta série 

préférée de tous les 

temps, et pourquoi ?

Fais un compliment à 

tout le monde dans le 

jeu.

Qu’est-ce que tu 

préfères faire quand tu 

es tout.e seul.e et que 

personne ne regarde ?

Mime quelqu’un que 

tout le monde connaît 

ici. N’arrête pas tant 

que quelqu'un n'a pas 

deviné.

Si tu pouvais changer 

de prénom, tu choisirais 

lequel ?

Fais semblant d’être 

un astronaute et de 

marcher et sauter sur 

la lune.

Quel mot aimerais-tu 

ajouter dans le dic-

tionnaire, et quelle 

serait sa définition ?

Improvise un rap sur 

une personne du 

groupe pendant au 

moins une minute.

C’est quoi ton odeur 

préférée, et pourquoi ?

Éclate de rire et fait des 

grognements de cochon 

en même temps.

C’est quoi le moment de 

la journée pendant lequel 

il ne faut surtout pas 

t’adresser la parole ?

Ferme les yeux et serre 

la main de tous.tes les 

joueurs.euses, puis 

tente de deviner à qui 

appartient chaque 

poignée de main.

Si tu devais recevoir 

une médaille, ce serait 

pour quoi ?

Tape dans la main des 

autres joueurs.euses à 

chaque fois que 

quelqu’un prononce le 

mot ‘action’ pendant tout 

le reste de la partie.

Selon toi, qui dans le 

groupe est le plus ou la 

plus agaçant.e ?

Présente-toi à toutes les 

autres personnes 

comme si tu ne les 

avais jamais 
rencontrées.

Si tu pouvais changer 

un aspect de ta 

personne, ce serait 

lequel ?

Invente un poème sur 

ton ressenti de ce jeu et 

récite-le aux autres.

C’est quoi ton habitude 

la plus drôle ?

Ne cligne pas des yeux 

pendant 30 secondes. 

Demande à quelqu’un 

de te chronométrer.

Partage-nous une idée 

de commerce insolite.

Dis-moi ton nom et ton 

adresse sans bouger les 

lèvres. N’arrête pas tant 

que l’on ne peut pas 

répéter ta réponse cor-

rectement.

Parle-nous des origines 

et de l’histoire de ton 

nom de famille.

Dispo début octobre

Dispo début octobre

Dispo début octobre

Dispo fin septembre
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3:HAKLSD=YX^Y^Z:D26511 - Coffret d’échecs complet DGT 3:HAKLSD=YX^Y]]:ECH21035 - Grand jeu d’échecs magnétique en bois

Le jeu idéal pour débuter et s’entraîner aux échecs. Un grand plateau lettré et chiffré avec des cases de 5 x 5 cm, de 
belles pièces lestées et feutrées taille 5, une règle du jeu complète avec les principales ouvertures et quelques exercices !
Dimensions boîte 22,5 x 23,5 x 7,5 cm

- Échiquier pliable en marqueterie bois de 39 x 39 cm
- Plateau lettré et chiffré, avec cases magnétiques de 42 x 42 mm
- Pièces magnétiques lestées et feutrées, avec double dames
- Rangement intégré, feutré et ajusté à la taille des pièces
- Règles du jeu incluse
Dimensions boîte 40 x 20,5 x 6 cm

Les échecs
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New

Mon premier jeu d’échecs facilite la prise en main et l’apprentissage du jeu par les plus petits. Les pièces en bois sont 
de mignons petits personnages joliment décorés pour être plus attractives. Au dos de chaque pièce, figurent ses 
déplacements possibles. Des aides de jeu et des explications progressives des règles sont également incluses.
Matériel:
- 1 plateau en bois FSC de 30 cm
- 32 pièces de bois FSC
- 1 règle du jeu adaptée aux enfants
- 2 aides de jeu pour les enfants
Le tout dans une belle boîte en carton robuste.
Dimensions boîte 31 x 31 x 5 cm

PP13927 - Mon 1er jeu d’echecs 5:APQCJR=WZ^]][:
2 6+

5:APQCJR=W\XVYV:

New

New

PP15778 - Echecs design

Redécouvrez le jeu d’échecs dans une version contemporaine qui sublime ce grand classique de la stratégie et de la 
tactique. Son design épuré en bois massif offre une expérience de jeu haut de gamme et en fait également un véritable 
objet de décoration.
Dimensions boîte 27,5 x 27,5 x 4 cm
Dimensions jeu 26 x 26 cm, taille des cases 32 x 32 mm

Dispo fin septembre

Dispo mi-septembre

Dispo fin septembre
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Coffrets pliants magnétiques

 - Échiquier pliant 18cm roi 31mm &:HAKLSD=YWUY[W:ECBM07S

 - Échiquier pliant 13cm roi 19mm 3:HAKLSD=YW]Y]W:ECBM05S

 - Échiquier pliant 25cm roi 44mm &:HAKLSD=YWUYWY:ECBM10S

 - Échiquier pliant 30cm roi 56mm &:HAKLSD=YWUYXV:ECBM12S

 - Échiquier pliant 35cm roi 76mm &:HAKLSD=YWUYY]:ECBM14S

 - Échiquier pliant 40cm roi 82mm &:HAKLSD=YWUYZZ:ECBM16S

ESBM10S - Échiquier tiroir 25 cm roi 45mm

ESBM12S - Échiquier tiroir 30 cm roi 57mm

Échiquier tiroir magnétique fabriqué main.

Pièces blanches en bois de buis, pièces noires en bois de 
sheesham. 

Rangement adapté à chaque pièce pour éviter qu’elles 
s’entrechoquent.

Livré en boîte kraft neutre

Coffrets tiroirs 
magnétiques

Livré dans une boîte blanche neutre.

Les coffrets 18 à 40 cm sont livrés en boîte imprimée.

&:HAKLSD=YWUZY\:

&:HAKLSD=YWUZZY:

Échiquier pliant magnétique, fabriqué main. Pièces 
blanches en bois de buis, pièces noires en bois de 
sheesham. 
Rangement adapté à chaque pièce pour éviter qu’elles 
s’entrechoquent.

Coffrets échecs

8:HLGKTG=UWVZ]Z:

8:HLGKTG=UWVZ\]:

8:HLGKTG=UWVZ[V:

ENG152022 - Echecs backgammon roulé marron

ENG152021 - Echecs backgammon roulé gris

ENG152020 - Echecs backgammon roulé bleu

Cet élégant combo échecs/backgammon magnétique, allie 
un design classique à une grande praticité. Le jeu en simili-
cuir est enroulable sur lui-même et est magnétique. Il se 
déplie et s’aplatit facilement pour jouer confortablement. 
Les pièces restent bien en place et sont faciles à ranger, 
grâce à la poche zippée intégrée 
Dimensions boîte : 30 x 7,5 x 7,5 cm

8:HLGKTG=UWVZZY:ENG150232 - Grand jeu d’échecs tiroirs

Grand jeu d’échecs élégant en bois, avec tiroirs intégrés sur les côtés pour le rangement des pièces. Plateau en placage 
de bois d’érable et cadre en bois d’hévéa. Contient 32 pièces en bois.
Dimensions boîte : 40,5 x 40,5 x 8 cm

New

New
Dispo mi-septembre

Dispo mi-septembre
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Les piècesLes plateaux

EPCL76S - Pièces échecs classiques T4

ECH21034 - Pièces échecs plastique T5

EPCL95S - Pièces échecs classiques T5

EPLU76S - Pièces Luxe sheesham T4 3:HAKLSD=YWX]VY:

114287 - Pièces Stallion black T4 3:HAKLSD=YXUY\]:

115321 - Pièces New standard black T4 3:HAKLSD=YXUYZY:

3:HAKLSD=YWX\^V:

3:HAKLSD=YXUX][:

3:HAKLSD=YWX]U\:

Classiques

Plastique

New standard black

Stallion black

Luxes

EPLU95S - Pièces Luxe sheesham T5

EPLU95P - Pièces Luxe palissandre T5

3:HAKLSD=YWZY\Y:

3:HAKLSD=YWX]WV:

104134 - Pièces Stallion black T5 3:HAKLSD=YXUY]Z:

110565 - Pièces New standard black T5 3:HAKLSD=YXUY[V:

Livrées dans une belle boîte en bois à glissière.
Acacia pour les noires, buis pour les blanches.

Livrées dans une boîte noire en carton aimanté.
Buis teinté pour les noires, buis pour les blanches

Livrées dans une belle boîte en bois à charnières.
Sheesham ou palissandre pour les noires, buis pour les blanches.

Livrées dans une belle boîte en bois à charnières.
Buis teinté pour les noires, buis pour les blanches.

EFB16P - Échiquier palissandre T4 (40 cm) 3:HAKLSD=YWUY^X:

EFB16S - Échiquier sheesham T4 (40 cm) 3:HAKLSD=YWUZXU:

EFB19P - Échiquier palissandre T5 (50cm) 3:HAKLSD=YWUZV[:

EFB19S - Échiquier sheesham T5 (50cm) 3:HAKLSD=YWVY]X:

Bois d’érable pour les cases blanches, bois de sheesham 
pour les cases noires.
Fabrication main, en marqueterie.

Bois de sycomore pour les cases blanches, bois de noyer 
pour les cases noires.
Fabrication main, en marqueterie.

Bois de sycomore pour les cases blanches et tulipier teinté 
pour les cases noires.
Fabrication main, en marqueterie.

Bois d’érable pour les cases blanches, bois de palissandre 
pour les cases noires.
Fabrication main, en marqueterie.

ECH21033 - Tapis échecs 
néoprène bois T5 (50 cm)

3:HGKNQC=WVUY]W:

Plateau d’échecs souple, roulable, anti-dérapant, 
50x50 cm. Impression imitation bois, cases 50x50mm . 
Lavable à la main.

Vendu sans pièce. Idéal pièces taille 5 (95mm)
Dimensions boîte 6 x 51 x 6 cm

Pièces lestées et feutrées, 
doubles dames.
Boîte imprimée aimantée
Dimensions boîte : 20 x 15 x 8 cm

105454 - Échiquier lettré chiffré T4 (35 cm) 3:HAKLSD=YXUZX^:
104545 - Échiquier lettré chiffré T5 (46 cm) 3:HAKLSD=YXUZWW:

116361 - Échiquier sans bord T4 (32 cm) 3:HAKLSD=YXUZVZ:

105973 - Échiquier sans bord T5 (40cm) 3:HAKLSD=YXUZU]:

Taille 4 : cases 4x4cm
Taille 5 : cases 5x5cm

Taille 4 : hauteur roi 76mm, idéales avec plateau cases 4x4 cm
Taille 5 : hauteur roi 95mm, idéales avec plateau cases 5x5 cm
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Plateau en marqueterie bois de noyer. Gobelets en bois, dés marbrés et pions nacrés inclus.

Les backgammons

ENG250548 - Backgammon noyer moka 38cm ENG250554 - Backgammon noyer bleu 38cm

ENG250555 - Backgammon noyer bleu 48cmENG250549 - Backgammon noyer moka 48cm

8:HLGKTG=UWU\\^: 8:HLGKTG=UWU]XU:

8:HLGKTG=UWU]Y\:8:HLGKTG=UWU\][:

Les backgammons

BMM1 - Backgammon 48 cm acajou

BMM2 - Backgammon 38cm acajou

3:HAKLSD=YWYW^X:

3:HAKLSD=YWYXU^:

Depuis 1970, Manopoulos fabrique à la main et en Grèce des coffrets en bois d’essence noble. 
Cette version de luxe du backgammon est fabriquée en marqueterie, art qui consiste à réaliser un motif en 
placage de bois découpés suivant un dessin et collés sur un support. 
En boîte carton noir et or.

Best

Best

Cette version de luxe est faite en cuir végan premium, extérieur bois, fabriquée à la main en Grèce !

BXD1ABR - Backgammon cuir vegan caramel BXD1IVO - Backgammon cuir vegan champagne
3:HAKLSD=YWZ\]]: 3:HAKLSD=YW\UYV:
Plateau 48 cm, pions pearl Plateau 48 cm, pions bois

Les combos

CBLS34BLA - Coffret combo 4 en 1 noir 3:HAKLSD=YWYV[X:
Plateau en bois imprimé, pièces en bois. Pour jouer 
aux échecs, backgammon, petits chevaux et échelles & 
serpents.
Dimensions plateau 34x34 cm

STP36E - Echecs backgammon 41 cm noyer 3:HAKLSD=YWYV^Y:

STP28E - Echecs backgammon 27 cm noyer 3:HAKLSD=YWYV]\:

Plateau en bois imprimé, pièces d’échecs et de 
backgammon en bois.
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GAN7945 - Cube 3x3 GAN16 MAGLEV UV 6:JRKQJH=^[\^YZ:GAN8232 - Cube 3x3 V100 frosted 6:JRKQJH=^[]WXW:

Les cubes

Conçu pour les passionnés et idéal pour la compétition !
•	 Positionnement révolutionnaire à sustentation 

magnétique omnidirectionnelle permettant des 
rotations ultra-fluides.

•	 Système d’orbite sphérique assurant stabilité et 
performances de résolution contrôlées.

•	 Conception compacte et ultralégère (55 mm , 64 g) 
pour un confort et une agilité accrus.

•	 Système de réglage numérique personnalisable offrant 
72 options de sensation au toucher.

Dimensions cube : 5 cm de côté
Dimensions boîte : 8,5 x 11,5 x 7,5 cm

Le GAN16 Maglev est un cube de vitesse haut de gamme 
conçu aussi bien pour les débutants que pour les cubeurs 
confirmés. Grâce à sa technologie magnétique avancée, 
ce cube garantit une expérience de résolution fluide et 
réactive, inégalée.
Ce cube à sustentation magnétique se distingue par sa 
structure à support omnidirectionnel. Cette innovation 
réduit les frottements et améliore la fluidité des 
mouvements. L’espace flexible stratégiquement placé à 
l’intérieur empêche tout blocage, garantissant ainsi des 
performances et un contrôle constants. 
Dimensions cube : 5 cm de côté
Dimensions boîte : 11,5 x 7 x 6,5 cm

GAN est la marque des champions ! Monster Go est idéal pour débuter et s’entraîner !

MG001 - Cube 3x3 magnetique VF GAN001 - Cube 3x3 GAN356 ME VF 3:HAKLSD=YX^WUY:3:HAKLSD=YX^WVV:

Le cube GAN 356 ME est la référence en matière de speed 
cubing: 48 aimants pour optimiser alignement et vitesse, 
auto-alignement des faces dès +55° - 35*, 12 réglages de 
tension et d’élasticité, structure en nid d’abeille, poids de 
81.2 grammes. Parfait pour ceux qui veulent le contrôle et la 
vitesse, pour battre des records ! 
Livré sous blister transparent, à poser ou à suspendre, textes 
en français.
Dimensions cube : 5,5 cm de côté
Dimensions pack : 13 x 20,5 x 6,5 cm

Cube 3 x 3 magnétique, présenté dans une nouvelle boîte 
plastique, transparente et ludique, textes en français.
Pour commencer le speed-cubing, mais avec un énorme 
potentiel ! Petit volume et ultra léger (66 gr pour 5.2 cm de 
côté), 48 aimants pour optimiser l’alignement et la vitesse, 
structure sécurisée anti-ingestion, matière ABS, bords et 
coins arrondis pour éviter les chocs.
Dimensions cube : 5,5cm de côté
Dimensions boîte : 9 x 13 x 9 cm

New
New

New New

Jeux traditionnels

ENG300415 - Shut the box 6 joueurs ENG340930 - 4 à la suite en bois8:HLGKTG=UWVVW\: 8:HLGKTG=UWVWYU:
6 pistes, avec 10 clapets numérotés de 1 à 10 chacun. 
Cadre en bois, piste feutrée, 12 dés en bois.
Dimensions boîte : 34,5 x 39,5 x 5,5cm

En bois de hêtre, ce grand classique des jeux à 2 vous 
séduira par son aspect naturel et sa qualité robuste.
Dimensions boîte : 29 x 21,5 x 6,5 cm

New

New

Ensemble composé d’un gobelet, de 6 dés et d’un bloc 
de score (avec 25 feuilles) en français. Règles du Yam’s 
au dos du pack. 
Dimensions des dés : 16 mm.
Dimensions 14 x 23 x 7 boîte cm

ENG300604 - Ensemble dés et gobelet 3:HAKLSD=YX^WW]:

New

Dispo mi-septembre
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tes Cette année, Harry Potter fête ses 25 ans de magie au cinéma ! 

Cette série de casse-têtes en version originale est parfaite pour les fans du 
célèbre sorcier !
6 modèles incluant les solutions, en anglais.

4 références sont également disponibles en version 
française !
3 casse-têtes en bois ou en métal et 1 coffret pour 
défier tous les esprits malins.
Packaging et solutions en français.

HPP15255 - Golden snitch HP

HPP15254 - Marauder’s map HP

HPP15251 - Grand staircase HP

HPP15253 - Butterbeer barrel HP

PP16522 - Harry Potter tonneau bièraubeurre VF	

PP16524 - Harry Potter coffret Quidditch VF

PP16523 - Harry Potter vif d’or VF

PP16521 - Harry Potter carte du Maraudeur VF

HPP15252 - Hexagone puzzle HP

HPP15250 - Quidditch puzzle set HP

5:APQCJR=W\VVZY:

5:APQCJR=W\VVY\:

5:APQCJR=W\VVV[:

5:APQCJR=W\VVXU:

5:APQCJR=W\\][[:

5:APQCJR=W\\]]U:

5:APQCJR=W\\]\X:

5:APQCJR=W\\]Z^:

5:APQCJR=W\VVWX:

5:APQCJR=W\VVU^:

Dimensions boîte : 13 x 8 x 4,5 cm

Dimensions boîte : 15 x 15 x 7 cm

Dimensions boîte : 14,5 x 13,5 x 10 cm

Dimensions boîte : 9,5 x 8 x 6 cm

Pourrez-vous démonter le tonneau et le remonter ?
Inspiré de la Bièraubeurre™, ce casse-tête en bois vous 
met au défi de démonter le tonneau pièce par pièce, 
puis de le reconstituer.
Dimensions boîte : 9,5 x 8 x 6 cm

Coffret de casse-têtes en bois et en métal sur le 
thème du Quidditch™ pour les fans de Harry Potter !
Présenté dans une boîte décorative, le coffret 
comprend 4 casse-têtes inspirés des Cognards, du 
Souafle et du Vif d’Or. Entrez sur le terrain et mettez 
vos compétences en résolution de casse-têtes à 
l’épreuve en démontant les casse-têtes en bois et en 
métal, puis voyez si vous pouvez les réassembler.
Dimensions boîte : 23 x 13 x 11,5 cm

Pourrez-vous séparer toutes les pièces métalliques, 
puis les réassembler ?
Mettez vos compétences en résolution de casse-têtes 
à l’épreuve pour maîtriser le Vif d’Or.
Contient un casse-tête en métal, la solution et un 
support de présentation en carton.
Dimensions boîte : 13 x 8 x 4,5  cm

Attention où vous mettez les pieds en résolvant ce 
fascinant casse-tête coulissant !
Pouvez-vous faire glisser les empreintes de pas autour 
de la carte pour créer le bon chemin ?
Complexe, déroutant et plein de malice, découvrez à 
quelle vitesse vous pouvez débloquer le bon parcours.
Dimensions boîte : 15 x 15 x 7 cm

Dimensions boîte : 15 x 15 x7 cm

Dimensions boîte : 23 x 13 x 11,5 cm

New

New

Dispo début octobre

Dispo mi-novembre
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La nouvelle gamme « Graphic » de Professor Puzzle donne un coup de peps à des casse-têtes et 
jeux intemporels, avec de belles couleurs et un look black & white !

Deux jeux solo et nomades aux couleurs vives ! Plateaux et pièces en bois, rangements intégrés.
Dimensions boîte : 14,5 x  14,5 x 3 cm

PPC14970 - Display bois graphic x24

PPC14971 - Display métal graphic x24

PPC14968 - Sudoku Graphic

PPC14969 - Solitaire Graphic

5:APQCJR=W[]\^[:

5:APQCJR=W[]]UW:

5:APQCJR=W[]\\W:

5:APQCJR=W[]\]^:

Aiguisez vos talents avec ces huit casse-têtes qui tiennent dans la poche ! Saurez-vous séparer les pièces en bois et les 
réassembler ? 8 casse-têtes différents en 3 exemplaires.
Dimensions présentoir  15 x 20 x 20 cm, 
dimensions boîte 7,5 x 5 x 5 cm

Mettez à l’épreuve vos capacités cérébrales avec ces 
6 petits casse-têtes colorés ! Saurez-vous séparer et 
réassembler les pièces de métal ? 6 casse-têtes différents 
en 4 exemplaires.
Dimensions présentoir  15 x 20 x 20 cm, 
dimensions boîte 7,5 x 5 x 5 cm

Résolvez les 16 cartes-défi proposées, en vous assurant que chaque picot numéroté n’apparaît 
qu’une fois par ligne, colonne ou block. 

Les picots doivent « sauter » les uns au-dessus des autres, faisant disparaître ceux qui ont été 
« sautés » au fur et à mesure. Le but du jeu est de finir avec un seul picot, au milieu du plateau ! 

New

New
New

New
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Créez vous-même votre mini-œuvre d’art ! Il vous faudra 30 minutes à 1 heure pour réaliser le tableau, pièce par pièce !
Dimensions boîte 12,5 x 20 x 6 cm

PP16015 - Mini-briques Mona Lisa

5:APQCJR=W\X]]W:

PP16016 - Mini-briques La Vague

5:APQCJR=W\X]^^:

PP16018 - Mini-briques Nuit étoilée 5:APQCJR=W\X^VW: PP16019 - Mini-briques Jeune fille à la perle 5:APQCJR=W\X^W^:

New

PP16017 - Mini-briques Le Baiser

5:APQCJR=W\X^UZ:

New

New

New New

New

New

New

PP16012 - Mini-briques cerises 5:APQCJR=W\X]ZV:

PP16013 - Mini-briques burger 5:APQCJR=W\X][]:

PP16014 - Mini-briques sushis 5:APQCJR=W\X]\Z:

Mini-briques gourmandes
Craquez pour ces petits plats particulièrement mignons ! Une heure à 
table qui ne vous fera pas prendre un gramme, mais gagner en agilité !
Dimensions boîte : 12,5 x  12,5 x 4,5 cm

Sélection Noël 

FES15256 - Mini-briques Noël display x12 <:&aÖ=,d>
EAN display

Profitez d’un moment de détente tout simple pour Noël 
grâce à ces jeux de construction festifs. 
Assemblez votre figurine pour apporter une touche 
créative et amusante à votre déco ou pour l’offrir comme 
petite attention à glisser dans une chaussette... 
De 170 à 220 pièces chacune, comptez  45 minutes de 
construction.
Dimensions boîte 9 x 9 x 4 cm
Dimensions présentoir : 18,5 x 18 x 13,5 cm

New

dimensions boîte 7,5 x 5 x 5 cm dimensions boîte 7,5 x 5 x 5 cm

285 briques 289 briques 299 briques

184 briques

242 briques 201 briques

218 briques

206 briques

Dispo mi-septembre

Dispo mi-septembre

Dispo mi-septembre

Dispo mi-septembre
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1744 - Art déco 9:AKLITA=V\YYVY: 1745 - Bauhaus 9:AKLITA=V\YZVX: 1597 - Famous trains 9:AKLITA=VZ^\V]:

Cartes et accessoires Livres puzzles - 500 pièces

Puzzle doré - 1000 pièces 

99464 - Mélangeur distributeur USB 99457 - Mélangeur automatique USB3:HAKLSD=YX^Y[Y: 3:HAKLSD=YX^YZ\:
Ce mélangeur / distributeur de cartes 2 en 1 est l’accessoire 
ultime pour vos soirées jeux. Automatique et sans piles, 
il est rechargeable grâce à son câble USB fourni. Il 
fonctionne avec tous les jeux de cartes au format standard, 
bridge ou poker. Rapide et silencieux, il mélange un paquet 
de cartes en 7 secondes et distribue selon vos instructions ! 
Livré avec 4 télécommandes programmables.
Manuel d’utilisation en français.
Dimensions boîte : 13,5 x 19 x 12 cm

Ce mélangeur de cartes automatique est l’accessoire 
idéal pour les joueurs. Léger et sans piles, il vous suffit 
de le charger à l’aide du cable USB-C fourni pour l’utiliser 
partout où vous le souhaitez. 
Efficace, silencieux et très simple à utiliser, il contient 2 
modes de mélange : manuel et automatique. 
Compatible avec tous les jeux de cartes au format standard 
(dimensions maximum : 64 mm x 91 mm).
Dimensions boîte : 12 x 18,5 x 8 cm

PP14553 - Floral 5:APQCJR=W[YW\^:

PP15777 - Foodie Club 5:APQCJR=W\XVXY:

PP15776 - You’re my lobster 5:APQCJR=W\XVW\:

PP15775 - La dolce vita 5:APQCJR=W\XVVU:

Pièces et boîte métallisées dorées
Dimensions boîte 31,5 x 22 x 5 cm 
1000 pièces - Dimensions puzzle 73 x 48 cm

New New New

New New

Puzzles premium hauts en couleur présentés dans de jolies boîtes en forme de livre pour un rangement 
élégant et malin.
Dimensions boîte 25 x 16,5 x 4,5 cm - Dimensions puzzle 48 x 35 cm

New

New

New
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G7228 - Fable 5:ALMCGT=U\WW]U:

G7192 - Dancing in the moonlight 5:ALMCGT=U\V^WY:

G7226 - Sakura heightsPP16290 - Puzzle japonais 4 en 1

G3712 - WInter story

5:ALMCGT=U\WW[[:5:APQCJR=W\[VYW:

5:ALMCGT=UX\VW]:

G7227 - It’s a cat’s life 5:ALMCGT=U\WW\X:

Cette gamme Gibsons créée en collaboration avec l’éditeur indépendant The Art File vous embarque dans un fabuleux 
voyage onirique et hypnotisant. Chacune des oeuvres, issues de la papeterie/carterie, fourmille de détails mettant en 
exergue la beauté éthérée de la nature. Produits FSC.
Dimensions boîte 21 x 29 x 5 cm - 1000 pièces - 48 x 68 cm par puzzle

THE ART FILE

Dimensions boîte 24 x 24 x 6 cm - 1000 pièces 
Dimensions puzzle 68 x 49 cm

Retrouvez 
toute la 
gamme The 
Art File en 
pages 108 à 
111 de notre 
catalogue 
annuel !

Retrouvez 10 autres grandes œuvres 
de l’Histoire de l’Art en 50 pièces dans 
notre premier présentoir, page 123 de 
notre catalogue annuel !

New New New

New

Puzzle 1000 pièces

Display puzzles

Puzzle rond  500 pièces

Puzzle 1000 pièces

New

4 puzzles reprenant des estampes japonaises sont réunis dans ce coffret. 
Dimensions boîte 32 x 32 x 10,5 cm 
4 x 1000 pièces - Dimensions puzzle 73 x 49 cm

New

PP16291 - V2 puzzles art display x60 5:APQCJR=W\[VZ^:

EAN display

10 nouveaux modèles pour renouveler ou compléter 
votre offre : La Naissance de Vénus, Le Baiser, Le 
Mont Fuji,  Café le soir…
Dimensions boîte 4,5x7x2 cm
Dimensions puzzle 9x11 cm
Dimensions présentoir 14x16x25 cm
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Dimensions boîte 25 x 25 x 5 cm - 58,5 cm de côté

Puzzle 500 pièces
Dimensions boîte 25 x 25 x 5 cm - Dimensions puzzle 58,5 cm de côtéDimensions boîte 25 x 25 x 5 cm

Dimensions puzzle 58,5 cm de côté

Puzzles 1000 piècesPuzzles 1000 pièces

PZF276 - Forest dream
PZT966 - Strawberry kitchen PZT881 - Paris in autumn

PZT836 - Christmas in Brooklyn

PZT799 - English seaside Christmas

PZT850 - Artists in amsterdam

PZT812 - Christmas cats

PZT859 - Sorcerer’s workshop

PZT928 - English cottage library

PZT904 - Alchemist’s art studioPZT942 - New England wharf

PZT959 - French medieval songbirds

0:GIJBJG=ZW^W\[:
0:GIJBJG=ZWV^[[: 0:GIJBJG=ZWV]]V:

0:GIJBJG=ZWV]X[:

0:GIJBJG=ZWV\^^:

0:GIJBJG=ZWV]ZU:

0:GIJBJG=ZWV]VW:

0:GIJBJG=ZVZ]Z^:

0:GIJBJG=ZWV^W]:

0:GIJBJG=ZWV^UY:0:GIJBJG=ZWV^YW:

0:GIJBJG=ZWV^Z^:

New New

New New

New New

New New

New New

New New
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3:HAKLSD=YX]ZZ^:

3:HAKLSD=YX^[ZZ:

3:HAKLSD=YX^[XV:

3:HAKLSD=YX^[V\: 3:HAKLSD=YX^^[^: 3:HAKLSD=YX^^\[:

3:HAKLSD=YYUUW[:
3:HAKLSD=YYUUUW:

3:HAKLSD=YX^^VY: 3:HAKLSD=YX^^YZ:

3:HAKLSD=YX^Z[X:

Depuis 50 ans, Puzzle Michèle Wilson découpe à la main en France des puzzles en bois. La découpe des pièces suit les détails 
de l’œuvre. Pour son anniversaire, la marque a revu l’esthétique de ses boîtes, et les pièces sont maintenant contenues dans un 
pochon en coton fabriqué en Europe !

Depuis 50 ans, Puzzle Michèle Wilson découpe à la main en France des puzzles en bois. 
Boite kraft, dimensions : 24,5 x 15,5 x 4 cm
Dimensions puzzles : 29x21 cm

Puzzles bois adulte Puzzles bois enfant

A1395-150 - L’arbre magique LUCY 
GROSSMITH ≈ 17,5x17,5 cm

IC040-350 - La boutique de Limduey, Séoul 
LIMDUEY ≈ 26,5x26,5 cm

IC037-250 - La maison des souris 
MISS FAUVINE ≈ 30x19cm

IC033-80 - Chat paresseux LIMDUEY 
≈ 113x13 cm

dispo début octobre dispo début octobreNew New

A1425-350 - La 
plage d’Utagahama 
HASUI KAWASE
≈ 21,5x33 cm

IC035-150 - Café-croissant JESSICA LISSE 
≈ 15,25x15 et 16,5x14 cm

3:HAKLSD=YX^Z]\:

80
PIECES
ART CUT

150
PIECES
ART CUT

150
PIECES
ART CUT

250
PIECES
ART CUT

350
PIECES
ART CUT

350
PIECES
ART CUT

K1393-24 - La décoration du sapin 
ROSE SKELTON

K1398-50 - Les animaux des forêts 
MISS FAUVINE

K1399-50 - Le récif corallien animé 
ROSE SKELTON

K1402-100 - Pagaille de toutous 
GABRIELLE COOPER-WEISZ

K1396-24 - Mon seul désir, 
La Dame à la licorne

K1404-100 - La carte des États-Unis 
ANTOINE CORBINEAU

24
PIECES

24
PIECES

50
PIECES

50
PIECES

100
PIECES

100
PIECES

2 puzzles détourés 
dans la même boîte !
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Sélection NoëlSélection Noël 

Dimensions boîte 25 x 25 x 5 cm 
Dimensions puzzle 58,5 cm de côté

Dimensions boîte 25 x 25 x 5 cm - Dimensions puzzle 58,5 cm de côté

PZFMSR - Ms. Santa’s reindeer 0:GIJBJG=ZVZXWX:

PZT781 - Paris Christmas 0:GIJBJG=ZVZ\]V:

PZTHYV - Holiday village 0:GIJBJG=ZWU^\[:

PZTECC - English cottage christmas 0:GIJBJG=ZWU^ZW:

Puzzles 500 pièces

Puzzles 1000 pièces

APZ801 - Puzzles Marché de Noël Display x8 0:GIJBJG=ZV[]UV:

EAN display

PZT750 - Swedish Holiday kitchen 0:GIJBJG=ZVZ\ZU:

PZTHOD - A Happy Holiday 0:GIJBJG=ZVX[]]:

4 puzzles assortis de 100 pièces, chacun représentant un commerce de Noël dans une jolie boîte en forme de 
maisonnette !
Dimensions boîte 7,5 x 10 x 7,5cm
Dimensions puzzle 16 x 24,5 cm
Dimensions présentoir : 32.5 x 25 x 15 cm

PZT743 - New York City skaters 0:GIJBJG=ZVZ\YX:

PZF798 - Christmas cookies 0:GIJBJG=ZVZ\^]:
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PZTHYO - Holiday ornaments 0:GIJBJG=ZVY^]W:

PZTTDC - 12 days of Christmas 0:GIJBJG=ZVY^ZV:

PZT211 - Christmas in the square 0:GIJBJG=ZV\WVV:

PZT774 - Holiday bakery 0:GIJBJG=ZVZ\\Y:

PZT204 - Christmas songbirds 0:GIJBJG=ZV\WUY:

G5500 - Christmas in London

G5502 - Frosty Fauna

5:ALMCGT=UZZUU^:

5:ALMCGT=UZZUWX:

Sélection Noël

Dimensions boîte 25 x 25 x 5 cm - 
Dimensions puzzle 58,5 cm de côté

Puzzles 1000 pièces

New

New

Des puzzles poétiques délicatement illustrés, réunis en 3 sachets dans chaque boîte.
Dimensions boîtes 14,5 x 20,5 x 15 cm - dimensions puzzles  34 x 48 cm - 3 x 500 pièces

Puzzles 3 x 500 pièces

G5504 - Moonlight Magic 5:ALMCGT=UZZUY\:

New

Puzzle 1000 pièces

Puzzle 1000 pièces

PP14412 - Noël folklorique 5:APQCJR=W[W^V[:

Dimensions boîte 22 x 31,5 x 5 cm 
Dimensions puzzle 73 x 48 cm

Dimensions boîte 21 x 29 x 5 cm 
Dimensions puzzle 48 x 68 cm

Détails en impression velours et métallisés doré

G7221 - Christmas Village

5:ALMCGT=U\WWVV:
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FES7925 - Calendrier Avent fenêtres 5:APQCJR=WV^]UY:

Derrière chacune des 24 fenêtres d’appartement se cache un puzzle de 
50 pièces. Assemblez-les chaque jour pour recréer cet ensemble festif.
Dimensions boîte 23.5 x 43 x 6.5 cm

Ouvrez les fenêtres une par une, pour découvrir chaque jour 
une partie de l’atelier du père Noël ! Chaque petite boîte 
contient un puzzle de 20 pièces. Une fois les 24 puzzles 
assemblés, vous pourrez reconstituer la maison de pain d’épice 
de 480 pièces.
Dimensions puzzles : 8 x 10 cm, image complète 32 x 60 cm
Dimensions boîte 23 x34 x 6,5 cm

G9512 - Calendrier Avent The Art File 5:ALMCGT=U^ZVW]:

G9513 - Calendrier Avent il était 
une fois Noël

5:ALMCGT=U^ZVXZ:

12411 - Calendrier Avent enfant 5:APQCJR=WZUVUY:

La collection Art Files met ses superbes 
illustrations au service de ce très beau calendrier 
de l’avent en forme de livre. Contient 24 puzzles 
de 42 à 60 pièces + colle à puzzle et ruban pour 
créer des décorations festives et des cartes de 
noël à partager !
Dimensions boîte 21 x 31 x 14,5 cm 

Un tout nouveau calendrier de l’avent en 
forme de livre ! Contient 24 puzzles de 42 à 
60 pièces + colle à puzzle et ruban pour créer 
des décorations festives et des cartes de noël à 
partager !
Dimensions boîte 21 x 31 x 14,5 cm 

Dispo début octobre

Calendriers de l’Avent

New
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Passez vos commandes directement sur notre site : pro.wilsonjeux.fr
Si vous ne les avez pas, demandez vos identifiants 

à contact@wilsonjeux.fr 
17 bis rue Frémicourt - 75015 Paris / Tel +33 1 75 43 23 62

Quelques minutes de complicité en famille chaque jour 
pour attendre Noël ! Un puzzle de 1008 pièces réparti 
dans 24 coffrets (24 puzzles de 42 pièces qui s’accrochent 
ensemble pour former un grand puzzle). Dimensions 
finales du puzzle 68 x 48 cm
Dimensions boîte 32 x 33 x 6 cm

MA014 - Calendrier Avent Puzzle Cottage 3:HAKLSD=YX^WZ^:

Jour 1

Calendrier de l’Avent

New


